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Leben ist Veranderung Dies ist ein interaktives Game {iber : Zwe1 Verhebte, deren"-
Liebe nicht stark genug fiir eine Beziehung ist, die sich aber 1hr wechselhaftes Leben J B
lang nicht aus den Augen verlieren. | '
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In diesem Game geht es darum, gemeinsam eine (bzw. mehrere) L
Geschichte(n) zu erzahlen und hebevoll auszugestalten Die zentrale Spl

3 Mmuten dann hat man 30 Sekunden Zeit, zur néchsten Splelstahom Z
(ggf. kann man entsprechend lange Musikstiicke dafiir einspielen). | ' -
Wie d1e Szenen und die Gesprache verlaufen, ist sehr frei und erfordert cﬁi?e Imtlatlve

(:Iient als weiterer Spielimpuls.
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re... wieviel genau entscheiden je-
ielenden wahrend des Szehe) und
. Leben , komplett Veréinqz‘t” (wie
b das wirklich so ist, entscheiden
ielenden) - und es ist gut so. Man
was man jetzt tut und wie die Pline
cht brockelt aber auch die Fassade
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ich wieder, es ist Zeit vergangen

fenbart, wie schwierig gerade alles

g, unsterblich verliebt, geht auf Wolken und Man trifft sich ¢in letztes Mal. Eine der ibeiden Perso-
liick kaum fassen. In dieser ersten Szene ist nen verkiindet, dass sie nicht mehr lang]fe leben wird.
t. Man redet dartiber, wie gut das Leben ist JGemeinsam blickt man auf das Leben zuriick, welches
‘ man im Laufe des Spiels kreiert hat und zieht ein per-

sonliches | Fazit. Zum Ab-
dchluss des Spigls verabschie-
det man sich hérzlich von der
Person gegeniiber (die eifen -
»lebenslang” begleitet hat)
ynd das Spiel endet.
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In einer gemeinsamen Runge tauscht man
sich tiber die Spielerfahrungen aus und
schildert die verschiedefien Lebensent-
wiirfe, die in den unterschiedlichen Paa-
rungen entstanden sind.
Kann man aus der Spielerfahrung Riick-
schliisse auf das eigene Lebensmodell zie-
hen? Welche Beziehﬁ)ge begleiten uns
ein Leben lang? s
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