*-f';‘ﬁ“ POSTCARD-LARY UBER ZOMBIES, CEFRESSEN WERDEN
UND DIE ERINNERUNGEN Al EIN FRUHERES LEREN

I WI Fur die Menschen
Fur WestfalenIlppe.
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1. Eine (beliebige mitspielende) Person, die den Ausbruch des Zombie-Virus tiberlebt hat,
flieht vor den gefrdBigen Zowmbies (alle anderen Teilnehmenden). Dabei versucht sie, die
Evinnerungen der Untoten an ihr friiheres Leben zu wecken, indem sie diese nach besonders
erinnerungswiirdigen Momenten fragt (z.B. ,,Evinnert ihr euch denn nicht an euer erstes
Larp? oder “Hattet ihr nie eine grofe Priigelei auf dem Schulhof?)

gerufen hat, kann sie sich fangen und fressen lassen. Der Zombie, der die Person zuerst
beriihrt, bestimmt eine Erinnerung fiir sich, die dann gespielt wird.

&. Das Spiel endet, wenn jede mitspielende Personeinmal Mensch war.

Tipp: Legt vor dem Spiel fest, ob ihr alle Szenen lustig oder eher ernst halten wollt und gestaltet eure Szenen entsprechend.
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